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CAMARA MUNICIPAL
DO RIO DE JANEIRO

PROJETO DE LEI N°

EMENTA:
RECONHECE A ROBOTICA COMO MODALIDADE ESPORTIVA, NO MUNICIPIO.

Autor(es): VEREADORA TATIANA ROQUE

A CAMARA MUNICIPAL DO RIO DE JANEIRO

DECRETA:

Art. 1° Fica reconhecida oficialmente a robética como modalidade esportiva, no ambito do municipio.
Art. 2° Para os fins desta Lei, considera-se robdtica esportiva a pratica desenvolvida por meio de competicoes,
desafios, torneios, olimpiadas, festivais, exposi¢cdes e demais atividades que envolvam construgédo, programacao,

operagao e desenvolvimento de robds, promovendo habilidades técnicas, cognitivas, criativas.

Art. 3° O Poder Executivo podera promover competicdes, campeonatos, festivais e eventos de robética no
calendario esportivo e educacional do Municipio.

Art. 4° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagéo.

Plenario Teotbnio Villela, 19 de maio de 2026.

JUSTIFICATIVA

A presente proposta tem por finalidade reconhecer a robética como esporte de competicdo no dmbito do Municipio
do Rio de Janeiro.

A robotica competitiva consolidou-se, nas ultimas décadas, como importante instrumento de desenvolvimento de
habilidades cognitivas, emocionais e sociais, promovendo o aprendizado interdisciplinar nas areas de ciéncia,
tecnologia, engenharia, artes e matematica (STEAM), além de estimular o raciocinio l6gico, a criatividade, a
inovacao, o trabalho em equipe, a resolugao de problemas e a cultura da pesquisa.

Nesse contexto, o reconhecimento da robdtica como esporte de competi¢cao representa importante avango
institucional, permitindo a ampliagdo de politicas publicas voltadas a inclusédo tecnoldgica, a democratizagéo do
acesso ao conhecimento cientifico e ao fortalecimento da educagéao inovadora no Municipio.

Além disso, o reconhecimento institucional da roboética podera fortalecer a participagao do Municipio em eventos
cientificos e tecnoldgicos, fomentar parcerias com universidades, centros de inovagao e empresas do setor
tecnoldgico, bem como estimular o surgimento de talentos nas areas de engenharia, programacao, automacéo e
inteligéncia artificial.

Péagina 1/2

Assinado digitalmente por VEREADORA TATIANA ROQUE.
Cédigo de validacao: 44f61ce7-54df-4b12-b5f0-6591c947e612
A autenticidade deste documento podera ser confirmada no site: valida.camara.rj.gov.br/sal




CAMARA MUNICIPAL
DO RIO DE JANEIRO

Dessa forma, diante do relevante interesse publico, educacional, cientifico e social da matéria, conto com o apoio
dos nobres Pares para aprovagao da presente proposigao.
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